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جشــنواره DesignTO کــه از 1۹ تــا 2۸ ژانویــه برگــزار مــی شــود، مــردم را 
گــرد هــم مــی آورد تــا آینــده ای بهتــر طراحــی کننــد، آینــده ای کــه پایدارتــر، 
عادلانــه تــر و شــادتر باشــد. ایــن جشــنواره بــه صــورت آنلایــن و حضــوری در 

نمایشــگاه هــای سراســر شــهر تورنتــو برگــزار مــی شــود.
ــن جشــنواره پیشــرو ســالانه  ــزاری خــود، بزرگتری ــن ســال برگ در چهاردهمی
طراحــی کانــادا، شــاهد بیــش از 100 نمایشــگاه، اینستالیشــن و رویــداد رایــگان 

از هنرمنــدان و طراحــان مشــغول در رشــته هــای مختلــف  بــود. 
ایــن جشــنواره دارای ایــده هــای طراحــی جســورانه و برجســته اســت کــه بــه 
بحــران آب و هــوا و پایــداری، فنــاوری، اخــلاق و عدالــت اجتماعی، شهرســازی 

و مــوارد دیگــر پاســخ مــی دهــد.
ــه مرکــزی  ایــن جشــنواره از زمــان تأســیس خــود در ســال 2011، تورنتــو را ب
ــارج  ــتودیو خ ــی را از اس ــر و طراح ــت، هن ــرده اس ــل ک ــت تبدی ــرای خلاقی ب
ــر  ــده ای بهت ــی آین ــرای طراح ــردم را ب ــرد، و م ــوزه شــهری می ب ــه ح ــرده و ب ک

گــرد هــم مــی آورد. 
 DesignTO از فرهنــگ معاصــر تجلیــل مــی کنــد، فرصــت هایــی را بــرای 
اســتعدادهای نوظهــور فراهــم مــی کنــد و جامعــه را بــا برنامــه هــای عمومــی 

اســتثنایی و قابــل دســترس درگیــر مــی کنــد.
DesignTO یــک ســازمان هنــری غیرانتفاعــی اســت که بزرگترین جشــنواره 
طراحــی ســالانه کانــادا را تشــکیل مــی دهــد و هفتــه طراحــی تورنتو را تشــکیل 
مــی دهــد. نمایشــگاه ها، ارائه هــا و برنامه هــای آموزشــی را بــرای افزایــش 
دانــش و درک عمومــی از دیزایــن و نقــش آن در ایجــاد جهانــی پایــدار، 

ــد. ــه و شــاد برگــزار می کن عادلان
نســخه 2024 چهاردهمیــن ســالگرد جشــنواره آنلایــن و حضــوری اســت کــه 
تجربیــات صنعتــی، داخلــی، مبلمــان و طراحــی گرافیــک و همچنیــن معمــاری 

و صنایــع دســتی را بررســی مــی کنــد.

در ادامه به تعدادی از آثار برتر اشاره می شود:
»اتــاق یــک خانــه اســت، یــک زمیــن بــازی اســت« یــک رویــداد مختــص بــه 
فضاســت کــه ســرگرمی را بــا دیزایــن ترکیــب کردهاســت. از 26 تــا 28 ژانویــه، 
ــه، از  ــی کلم ــای واقع ــه معن ــازی، ب ــن ب ــک زمی ــه ی ــل ب Interspace تبدی

شــگفتی، شــادی، کنجــکاوی و نــوآوری مــی شــود.
ــو و تهیه شــده  ــری اســتودیوی خــلاق رت  مســتقر در مونترال/تورنت ــه رهب ب
توســط Ace Hotel Toronto، از بــازی رایــگان در سراســر نصــب بــادی و 

در طــول رویــداد ســه روزه اســتقبال شــده اســت.

University of 
Central Lancashire

ــی در پرســتون،  ــن دانشــگاه هــای دولت ــکاوی یکــی از برتری دانشــگاه لن
انگلســتان اســت کــه در ســال 1828 تاســیس شــد. امــروزه تعــداد 
کارکنــان و دانشــجویان آن بــه 42000 نفــر مــی رســد و ایــن دانشــگاه در 
ــه 901- ــی QS در ســال 2024 در رتب ــدی دانشــگاه هــای جهان ــه بن رتب

950 قــرار دارد.
● رشته های کارشناسی ارشد دیزاین:

  Product Design   
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● زبان مورد نیاز:
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● شهریه:

 13,500پوند در سال
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بورســیه تحصیلــی هنــگام ورود براســاس شایســتگی هــای علمــی و 
ــرد. ــق میگی ــه دانشــجو تعل ــری ب هن
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آینــده هنــر در کانــادا تحــت تأثیــر ترکیبــی از عوامــل فرهنگــی، فنــاوری، 
اقتصــادی و اجتماعــی خواهــد بــود. همانطــور کــه فنــاوری همچنــان در حــال 
تکامــل اســت، از چــه راه هایــی مــی توانــد بــه هنرمنــدان و چشــم انــداز فرهنگی 

آینــده هنــر کانــادا کمــک کنــد - یــا بــه آنهــا آســیب برســاند؟
»هــوش هنــری« کــه توســط Partial ارائــه شــده اســت، آینــده نزدیــک هنــر در 
ــادا را جشــن می گیــرد و شــامل آثــار هنــری بدیــع اســت کــه مــوج بعــدی  کان
 Hau Pham، Jason Zante، Chico ــد ــزی مانن ــدان هیجان انگی هنرمن

Togni و بســیاری دیگــر را بــه نمایــش می گــذارد.
مجموعــه ای از برنامه نویســی تعامــل پویــا بیــن ســفر هنرمنــد، جمــع آوری آثــار 

هنــری و نوآوری هــای فنــاوری را بررســی می کنــد. 
بــه   PAAS«، Art Sommelier« می تواننــد  همچنیــن  بازدیدکننــدگان 
کمــک هــوش مصنوعــی را در محــل تجربــه کننــد، نمونــه ای از ایــن کــه چگونــه 
یادگیــری ماشــینی می توانــد بــا انتخــاب آثــار هنــری بــرای بازدیدکننــدگان از 
مجموعــه هــزاران اثــر هنــری اصلــی از سراســر کانــادا، از هنرهــا پشــتیبانی کنــد.

مربعــی  فــوت   14000 جدیــد  تولیــد  اســتودیوی  در   A&D رویــداد  یــک 
ــردازی در محــل  ــان و نورپ ــه در آن مبلم ــو اســت ک hollis+morris در تورنت

نمایــش گذاشــته می شــود. بــه  و  تولیــد  نمونه ســازی،  طراحــی، 
بــه مناســبت دهمیــن ســالگرد خــود، از معمــاران، طراحــان داخلــی و نویســندگان 
دیزایــن دعــوت شــد تــا بــه میشــا کــوورت، بنیانگــذار hollis+morris و معمــار 
جاناتــان ماندویــل از اســتودیو پاســاژ )هالیفاکــس( بــرای یــک کوکتــل و گفتگو در 
مــورد طراحــی اســتودیو، از جملــه پیــش نمایــش دیزایــپ خانــه جدیــد میشــا کــه 

همــگام بــا فضــای کار دیزایــن و ســاخته شــده اســت، بپیوندنــد.
میشــا کــوورت بــا مهــارت ذاتــی در ســاخت و ســاز، قدردانــی خــود را از دیزایــپ در 
حالــی کــه وقــت خــود را بــا گروهــی از معمــاران جــوان گذرانــده بــود و بــرای مــدرک 
لیســانس خــود در علــوم محیطــی در دانشــگاه دالهوســی کار می کــرد، افزایش داد. 
کــوورت بــا اســتقبال از اشــتیاق تــازه کشــف شــده خــود، کار خــود را بــا ســاخت 

مبلمــان در ســاحل شــرقی آغــاز کــرد و در نهایــت راهــی تورنتــو شــد.
ــت و  ــتقر اس ــیا مس ــوا اسکوش ــه در ن ــت ک ــار اس ــک معم ــل ی ــان ماندوی جانات
بــه تأســیس اســتودیو پاســاژ کمــک کــرد. اســتودیو هــم معمــاری و هــم هنــر 
ــه از  ــا ک ــک فض ــر ی ــد: جوه ــی می کن ــفر بررس ــر اتمس ــز ب ــا تمرک ــی را ب عموم
طریــق حــواس مــا درک می شــود. او تمریــن را بــا تدریــس در دانشــکده معمــاری 

دالاهــو متعــادل مــی کنــد.

ایــن اینستالیشــن پویــا کــه بــرای ایجــاد ارتباطــات و فرصــت هــای مشــترک بیــن 
ــه  ــدان رســانه هــای جدیــد طراحــی شــده اســت، ب طراحــان، معمــاران و هنرمن
پیشــبرد مرزهــای پارادایــم هــای طراحــی مرســوم و پــرورش نــوآوری اختصــاص 

دارد.
 ،Geary کــه در خیابــان Urban Visuals ایــن میکســر در اســتودیوی
یــک نــوار صنعتــی، محــل اســتودیوهای هنرمنــدان، کافه هــا، آبجوســازی ها 
اطــراف و جامعــه  از جامعــه  انجــام می شــود.  و گالری هــای هنــری اســت، 
گســترده تر DesignTO دعــوت شــد تــا ایده هــا، نمونه هــای اولیــه یــا صرفــاً 

ــراه داشــته باشــند. ــکاری هم ــاز و قصــد هم ــک ذهــن ب ی

بیوگرافی: سیمــور
 چواسـت
دیزاینر چپ دسـت

 مترجم:محمدمهدی 
آقاجـــــانی
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ــکا،  ــن در هنرهــای تجســمی آمری ــره ای نمادی ــی: ســیمور چواســت، چه معرف
دوران  باوجــود  شــد.  متولــد  نیویــورک  برانکــس  در  لهســتانی  مهاجــران  از 
کودکــی آرام و مشــتاق پرســش و یادگیــری، حــس کنجــکاوی هنــری چواســت 

شــکوفا شــد و ایــن آغــاز حرفــه او بــود کــه بــه طــور قابل توجهــی 
ــن  ــر و ف ــی )هن ــازی و تایپوگراف ــن، تصویرس ــم انداز دیزای ــر چش ب

می گذاشــت.  تأثیــر  زبــان(  نمایــش  بــرای  حروف چینــی 
و  هنــر  بــه  او  تزلزل ناپذیــر  فــداکاری  زندگــی،  طــول  در 
ــری او شــد.  مســائل اجتماعــی زمــان خــود، نشــان ســفر هن

رشــد و تأثیــرات )39-1929(: تمایــلات هنــری اولیــه 
کارتون هــای  والت دیزنــی،  تحســین  بــا  چواســت 

پــرورش  ســریالی  فیلم هــای  و  یکشــنبه  روز 
تبدیل شــدن  بــرای  او  اولیــه  آرزوی  یافــت. 

متحــول  زمانــی  دیزنــی  انیماتــور  یــک  بــه 
شــد کــه در دبیرســتان آبراهــام لینکلــن بــا 
ــون  ــت لئ ــا هدای ــی ب ــن گرافیک ــای دیزای دنی
ــوزش  ــک آم ــاز ی ــن آغ ــد. ای ــه ش ــد مواج فرن
رســمی در هنــر در اتحادیــه کوپــر بــود، جایــی 
گرافیــک  غنــی  میــراث  بــه  چواســت  کــه 

بــن شــاهن،  ماننــد  سیاســی هنرمندانــی 
پرداخــت. دیگــران  و  گــروس   گئــورگ 
ــر پیشــرفت  ــی و خارجــی ب ــرات داخل تأثی

بــا  او  مواجهــه  بــود.  عمیــق  چواســت 
بــا ظهــور  اجتماعــی، همــراه  تغییــرات جــوی 

ــی  ــرای دگرگون ــه را ب ــم، زمین ــی و فیل عکاس
کــرد.  فراهــم  تصویرســازی  دنیــای  در 

نورمــن  ســبک  پایــان  شــاهد   1960 دهــه 
بررســی  بــه  را  تصویرگــران  کــه  بــود  راکــول 
موضــع  کــرد.  ترغیــب  پیچیده تــر  مســائل 

ماننــد  قطعاتــی  در  کــه  چواســت،  ضدجنــگ 
بــد« و »کتــاب نبردهــا« مشــهود اســت، تغییــر  بــه نفــس  »پایــان دادن 

 قابل توجهــی را بــه ســمت هنــر آگاهانــه اجتماعــی نشــان می دهــد.
:)1955-75(  )Push Pin( پیــن  پــوش  اســتودیو  بــا   فــراز 

اســتودیو   ،)Milton Glaser( گلیــزر  میلتــون  بــا  همــراه  چواســت، 
پــوش پیــن )ســوزن ته گــرد( را تأســیس کردنــد، کــه ایــن مرکــز خلاقانــه، 
نوآورانــه  رویکــرد  داد.  تغییــر  را  آمریکایــی  عامه پســند  هنــر  چشــم انداز 
ایــن اســتودیو، ترکیــب هنــر و تایپوگرافــی، در پروژه هایــی ماننــد گرافیــک 
بســتری  کــه   )Push Pin Monthly Graphic( پیــن  پــوش  ماهانــه 
بــود، بیــان شــد. انطباق پذیــری  بــرای نمایشــگاه های تجربــی و موضوعــی 
و اشــتیاق پایــدار چواســت تضمیــن کــرد کــه اســتودیو پــوش پیــن حتــی 
ــد. ــی بمان ــروی مســلط باق ــک نی ــزر در ســال 1975، ی ــردن گلی ــس از ترک ک  پ

ترکیــب  تاریخی،بــا   هنــری  از جنبش هــای  الهــام  بــرای  اســتودیو  توانایــی 
آرنــوو  هنــری  مکتــب  ویکتوریــا،  ملکــه  ســلطنت  بــه  وابســته  عناصــر 
رســمی  کیفیتــی  تزیینــی(،  )هنرهــای  دکــو  هنــر  و  تجســمی(،  )هنرهــای 
شــایان ذکر  کــرد.  اضافــه  آنهــا  کار  بــه  را  جاودانــه  درعین حــال  و 

تلاقــی  متضادشــان،  نظــرات  بــا  گلیــزر،  بــا  چواســت  همــکاری  اســت، 
کــرد. ایجــاد  پیــن  پــوش  اســتودیو  در  را  تایپوگرافــی  و  هنــر  از   جذابــی 
ــا  ــه داد و ب ــود ادام ــیر خ ــه مس ــت ب ــه چواس ــه امروز:حرف ــا ب ــن ت ــوش پی پ
تغییــرات تکنولوژیکــی نیز ســازگار شــد کــه تصویرســازی واقع گرایانه را منســوخ 
کــرد. ارتبــاط پایــدار او بــا دگرگونی هــای اســتودیو، بــه خدمــات و مشــتریانش 
تنــوع بخشــید. توانایــی چواســت در پذیــرش تغییــر و درعین حــال حفــظ 
 جوهــر صــدای هنــری اش، نشــان دهنده انعطاف پذیــری و ســازگاری اوســت.
کــرد  ازدواج   1973 ســال  در   )Paula Scher( شــر  پائــولا  بــا  چواســت 
و پــس از جداشــدن، مجــدداً در ســال 1989 بــا او ازدواج کــرد. همــکاری 
او بــا پائــولا در زندگــی شــخصی و حرفــه ای اش بســیار مؤثــر بــوده اســت. 
مشــارکت نزدیــک و تأثیــر متقابــل آنهــا از یکدیگــر، بــه موفقیــت مــداوم 
می کنــد. کمــک  چواســت  هنــری   کوشــش های 

اخــاق و ارزش هــای کاری: اخــلاق کاری چواســت 
کــه  می شــود  مشــخص  روزانــه  یــک روال  بــا 
ــول  ــه ط ــر ب ــا 6 بعدازظه ــح ت ــاعت 6 صب از س
می انجامد و شوروشــوق ســوزان او را برای هنر 
ــه او  ــدگاه خوش بینان ــد. دی ــان می ده نش
تصویرســازی،  پایــدار  ارتبــاط  مــورد  در 
در  فناوری هــای  علی رغــم 
تعهــد  بــر  تکامــل،  حــال 
ســنتی  رســانه های  بــه  او 
بصــری  ارتباطــات  و 
 معنــادار، تأکیــد می کنــد.

بیــن  چواســت  تمایــز 
بــا  تصویرگــری،  و  هنــر 
تصویرگــری کــه بــه مســائل 
ــردازد،  ــر می پ ــت پذی دس
بــا اعتقــاد او همخوانــی 
تصویرگــران،  کــه  دارد 
پزشــکان،  ماننــد 
آســیبی  »هیــچ  بایــد 
مقاومــت  نکننــد«.  وارد 
تحت تأثیــر  برابــر  در  او 
ترندهــای  توســط  قرارگرفتــن 
بــر  چشــمگیر،  دیجیتــال 
ماهیــت جاودانــه کارهایــش، 
الهــام  گذشــته  از  کــه 
مرتبــط  و  بــه روز  و  می گیــرد 
می کنــد. تأکیــد  می مانــد،   باقــی 
از  غنــی  ملیلــه ای  در  ســیمور چواســت  میــراث  میــراث: 
تصاویــر، طرح هــا و حــروف چاپــی کــه اثــری پاک نشــدنی 
تثبیــت  گذاشــته،  جــای  بــر  آمریــکا  بصــری  فرهنــگ  بــر 
 The« شــده اســت. مشــارکت های پیوســته او، بــا نشــریاتی ماننــد مجلــه
نشــان دهنده  کلاســیک،  آثــار  از  مصــور  تفســیرهای  تــا  گرفتــه   »Nose
اســت. اجتماعــی  تفســیر  و  هنــری  بیــان  بــرای  بی وقفــه   تلاش هــای 
تکامــل  حــال  در  چشــم انداز  در  جهت یابــی  در  چواســت  توانایــی 
موقعیــت  خــود،  اصــول  بــه  مانــدن  وفــادار  درعین حــال  و  طراحــی 
می کنــد. مســتحکم  زمینــه  ایــن  در  رویایــی  فــرد  یــک  به عنــوان  را   او 
جمع بنــدی: ایــن خلاصــه گســترده بــه زندگــی و تأثیــر ســیمور چواســت 
می پــردازد و مــروری جامــع از ســفر او از یــک کــودک کنجــکاو در برانکــس 
بــه چهــره ای اســتوار در هنرهــای تجســمی آمریــکا ارائــه می دهــد. تأثیــر او 
بــر دیزایــن، تصویرســازی و تایپوگرافــی در طــول دهه هــا طنین انــداز شــده 
اســت و نشــان دهنده تعهــد بــه بیــان هنــری، آگاهــی اجتماعــی و قــدرت پایــدار 

ارتباطــات بصــری اســت.

»تصویرسازی، گذشته 
باشکوهی دارد و آینده ای باشکوه با 

تغییر در روش ها، سبک ها، رسانه ها و 
 بازارها خواهد داشت.«

- سیمور چواست

https://www.design.cmu.edu/sites/default/files/final2.pdf
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و  برندهــا  بــا  مصرف کننــدگان  تعامــل  نحــوه  تکنولــوژی  و  مــد  ادغــام 
محصــولات مــد را متحــول می کنــد. از واقعیــت افــزوده )AR( و تجربــه 
اســتفاده از تکنولــوژی try-on )فنــاوری آزمایــش مجــازی از واقعیــت افــزوده 
)AR( بــرای ایجــاد یــک محیــط مجــازی اســتفاده می کنــد کــه تجربــه آزمایــش 
یــک محصــول را شبیه ســازی می کنــد.( گرفتــه تــا منســوجات هوشــمند 
تجربیــات  نوآورانــه  پیشــرفت های  شــده،  شخصی ســازی  توصیه هــای  و 

می دهنــد.  ارتقــا  بی ســابقه ای  روش هــای  بــه  را  مصرف کننــده 
تجربیات فراگیر و تعاملی

ــرفت ها در  ــن پیش ــی از هیجان انگیزتری ــوان یک ــزوده )AR( به عن ــت اف واقعی
تکنولــوژی مــد کــه تجربه هــای فراگیــر و تعاملــی را بــرای مصرف کننــدگان ارائــه 
می دهــد. برندهــای مــد اکنــون می تواننــد تجربه هــای مجــازی را از طریــق 
ــد،  ــل از خری ــا قب ــادر می ســازد ت ــد و مشــتریان را ق ــه دهن ــوژی AR ارائ تکنول
لباس هــا و لــوازم جانبــی را به صــورت دیجیتالــی امتحــان کننــد. ایــن امــر 
نیــاز بــه اتاق هــای پــرو فیزیکــی را از بیــن می بــرد و راحتــی و تجربــه خریــد 
شــخصی تر را فراهــم می کنــد. مصرف کننــدگان می تواننــد تصــور کننــد کــه 
ســبک ها، رنگ هــا و اندازه هــای مختلــف چگونــه بــه نظــر می رســند بــدون 
اینکــه آســایش خانه شــان را تــرک کننــد، و بــه آنهــا قــدرت می دهــد تــا 

ــد. ــه بگیرن ــن و آگاهان ــات مطمئ تصمیم
منسوجات هوشمند: انقابی در راحتی و عملکرد

ــمند  ــوجات هوش ــد، منس ــوژی م ــگامانه تکنول ــای پیش ــر از زمینه ه ــی دیگ یک
ــگرها  ــا حس ــا ب ــن پارچه ه ــد. ای ــاد می کنن ــت ایج ــی در صنع ــه انقلاب ــت ک اس
ــر  ــا کارب ــازد ب ــادر می س ــا را ق ــه آنه ــده اند ک ــه ش ــی تعبی ــات الکترونیک و قطع
ــد داده هــای  ــط تعامــل داشــته باشــند. منســوجات هوشــمند می توانن و محی
ارائــه بینش هــا و  بــرای  بــدن را  بیومتریــک ماننــد ضربــان قلــب و دمــای 
توصیه هــای شخصی ســازی شــده نظــارت کننــد. به عنوان مثــال، یــک پیراهــن 
ورزشــی هوشــمند می توانــد ضربــان قلــب فــرد را در حیــن ورزش ردیابــی کنــد 
و شــدت تمریــن را بــر اســاس آن تنظیــم کنــد. ایــن لباس هــای هوشــمند 
نه تنهــا عملکــرد را افزایــش می دهنــد، بلکــه ســطح جدیــدی از راحتــی و 

ــد. ــه می دهن ــز ارائ ــرد را نی عملک
اکتشافات مد مبتنی بر هوش مصنوعی

توصیه هــای شخصی ســازی شــده مبتنــی بــر هــوش مصنوعــی )AI( روشــی کــه 
ــر می دهــد.  ــد را تغیی ــد می کنن ــدگان مــد را کشــف و خری مصرف کنن
ــم  ــل حج ــا تجزیه وتحلی ــی ب ــوش مصنوع ــای ه الگوریتم ه
وســیعی از داده هــا، از جملــه اولویت هــای مصرف کننــده، 
توصیه هــای  خریــد،  رفتــار  و  مــرور،  تاریخچــه 
بــا  متناســب  را  شخصی سازی شــده 
ســلیقه های فــردی تنظیــم می کننــد. 
ایــن تکنولــوژی بــه برندهــای مــد 
قــدرت می دهــد تــا پیشــنهادهای 
ارائــه  هدفمنــد  و  مرتبــط  بســیار 
مصرف کننــدگان  بــه  و  دهنــد، 
طیــف  در  تــا  می کنــد  کمــک 
گســترده ای از گزینه هــا پیمایــش 
را  جدیــدی  ســبک های  و  کننــد 
کشــف کننــد کــه بــا ترجیحــات 
ــداز  ــا طنین ان ــرد آنه منحصربه ف

می شــود. 
پــل زدن بیــن آنایــن و 
ــوژی  ــن: تکنول آفای
فضاهــای  در 
خرده فروشی 

فیزیکــی
ادغام 

و  مــد 

تکنولــوژی فراتــر از حــوزه تجــارت الکترونیــک و تجربیــات آنلایــن اســت. 
فضاهــای خرده فروشــی فیزیکــی اکنــون از تکنولــوژی بــرای ایجــاد محیط هــای 
فراگیــر و جــذاب اســتفاده می کننــد. به عنوان مثــال، آینه هــای تعاملــی مجهــز 
بــه تکنولــوژی AR بــه مشــتریان ایــن امــکان را می دهنــد کــه لباس هــای 
مختلــف را بــه طــور مجــازی »آزمایــش« کننــد و بــدون تغییــر فیزیکــی لباس هــا، 
ــرای تجــارب در  ــه ب ــرد نوآوران ــن رویک ــد. ای ــه کنن ــف را تجرب ســبک های مختل
فروشــگاه، تعامــل مشــتری را افزایــش می دهــد و کاوش را تشــویق می کنــد و 

بــه طــور مؤثــر شــکاف بیــن خریــد آنلایــن و آفلایــن را پــر می کنــد.
تعهد مد تکنولوژیک به محیط زیست

ــن  ــت. ای ــد اس ــوژی م ــی از تکنول ــه حیات ــک جنب ــداری ی ــا، پای ــر اینه ــلاوه ب ع
و  زیســت محیطی  نگرانی هــای  بــه  رســیدگی  بــرای  تکنولــوژی  از  صنعــت 
ــوژی  ــد. از تکنول ــتفاده می کن ــت اس ــا محیط زیس ــازگار ب ــیوه های س ــج ش تروی
ــع  ــده از مناب ــاخته ش ــه س ــواد نوآوران ــا م ــواری ت ــت و دوچرخه س ــای بازیاف ه
ــد.  ــر همــوار می کن ــده ای پایدارت ــرای آین ــک راه را ب ــر، مــد تکنولوژی تجدیدپذی
ــا اســتفاده از مــواد  ــرای ایجــاد لباس هایــی ب به عنوان مثــال، چــاپ ســه بعدی ب
ــن در  ــای کرب ــش ردپ ــات و کاه ــاندن ضایع ــت تخریب پذیر، به حداقل رس زیس
ــا  ــدرت می دهــد ت ــه برندهــای مــد ق ــوژی ب صنعــت اســتفاده می شــود. تکنول
شــیوه های پایــدار را در آغــوش بگیرنــد و تقاضــای روبه رشــد بــرای محصــولات 

ــد. ــرآورده کنن ــت را ب ــا محیط زیس ــازگار ب س
فرصت ها و چالش ها: رهیابی در تقاطع مد و تکنولوژی

ــای  ــرای برنده ــزی را ب ــای هیجان انگی ــا و چالش ه ــک فرصت ه ــد تکنولوژی  م
ــق انتظــارات  ــن نوآوری هــا مســتلزم درک عمی ــرش ای ــه می دهــد. پذی ــد ارائ م

مصرف کننــده و تمایــل بــه انطبــاق بــا تکنولــوژی هــای 
جدیــد اســت. برندهایــی کــه بــا موفقیــت در ایــن 
تلاقــی مــد و تکنولــوژی حرکــت می کننــد، بــا ارائــه 
ــاداری  ــت وف ــده، تقوی ــه مصرف کنن ــارب بهبودیافت تج
ــدن در خــط مقــدم روندهــای صنعــت،  ــد و مان ــه برن ب

ــد آورد.  ــه دســت خواهن ــی ب ــت رقابت مزی
خرده فروشی مد در عصر دیجیتال

ادغــام مــد و تکنولــوژی پیامدهــای قابل توجهــی بــرای 
آینــده خرده فروشــی مــد، به ویــژه از طریــق پلتفرم هــای 
بــه  الکترونیکــی  تجــارت  وب ســایت های  و  آنلایــن 
دیجیتــال  کانال هــای  ایــن  اســت.  داشــته  همــراه 
ــدگان  ــا مصرف کنن ــل ب ــرای تعام ــد ب ــای م ــرای برنده ب

ــوژی،  ــه تکنول ــام یکپارچ ــق ادغ ــده اند. از طری ــروری ش ــروش ض ــش ف و افزای
تجربــه خریــد کلــی افزایــش می یابــد و راحتــی، تعامــل و شخصی ســازی را 

ارائــه می دهــد. 
تجربیات فراگیر: واقعیت مجازی در مد

واقعیــت مجــازی )VR( به عنــوان یــک ابــزار قدرتمنــد ظاهــر می شــود کــه 
برندهــای مــد را قــادر می ســازد تــا تجــارب فراگیــر و فریبنــده را بــرای خریــداران 
آنلایــن ایجــاد کننــد. بــا اســتفاده از تکنولــوژی واقعیــت مجــازی، برندهــا 
ــد و  ــای م ــازی، رویداده ــگاه های مج ــه نمایش ــدگان را ب ــد مصرف کنن می توانن
ــدگان  ــه مصرف کنن ــات ب ــن تجربی ــازی بســازند. ای ــد مج ــای م ــی نمایش ه حت
اجــازه می دهــد تــا مجموعه هــا را کشــف کننــد، لباس هــا را از هــر زاویــه 
ببیننــد و خــود را در چشــم انداز برنــد غــرق کننــد. VR فرصتــی منحصربه فــرد 
بــرای برندهــای مــد فراهــم می کنــد تــا خلاقیــت، داستان ســرایی و مهــارت 
خــود را بــه نمایــش بگذارنــد و ارتبــاط عمیق تــر بــا مصرف کننــدگان را تقویــت 

کننــد. 
تکنولوژی پوشیدنی

ادغــام تکنولــوژی پوشــیدنی در لــوازم جانبــی مــد یکــی دیگــر از جنبه هــای 
هیجان انگیــز مــد تکنولوژیــک اســت. ســاعت های هوشــمند، ردیاب هــای 
ــت  ــر محبوبی ــال های اخی ــیدنی در س ــتگاه های پوش ــایر دس ــب اندام و س تناس
ــن  ــد. ای ــوژی را ادغــام کرده ان ــه طــور یکپارچــه مــد و تکنول ــد و ب ــدا کرده ان پی
ــارت  ــب اندام و نظ ــی تناس ــد ردیاب ــردی مانن ــای عملک ــا مزای ــتگاه ها نه تنه دس
بــر ســلامت را ارائــه می دهنــد، بلکــه زیبایــی شــیک و مــد روز را نیــز ارائــه 
ــازه  ــدگان اج ــه مصرف کنن ــوژی پوشــیدنی ب ــد و تکنول ــی م ــد. همگرای می دهن

می دهــد تــا در عیــن لذت بــردن از راحتــی و قابلیت هــای ایــن دســتگاه ها، 
ــد. ــان کنن ســبک شــخصی خــود را بی

درک رفتار مصرف کننده
داده هــای جمع آوری شــده از طریــق نوآوری هــای مــد تکنولوژیــک نقــش مهمــی 
در درک رفتــار و ترجیحــات مصرف کننــده دارد. برندهــا می تواننــد ایــن داده هــا 
را تجزیه وتحلیــل کننــد تــا بینشــی در مــورد ترجیحــات مشــتری، الگوهــای 
ــر داده،  ــی ب ــرد مبتن ــن رویک ــد. ای ــه دســت آورن ــور ب ــای نوظه ــد و رونده خری
برندهــای مــد را قــادر می ســازد تــا تصمیمــات آگاهانــه بگیرنــد، پیشــنهادهای 
محصــول خــود را بهینــه کننــد، و تجربیــات شخصی سازی شــده ای را ارائــه 

ــداز شــود.  ــان هدفشــان طنین ان ــا مخاطب ــد کــه ب دهن
دموکراتیک سازی مد

مــد تکنولوژیــک همچنیــن دموکراتیزه کــردن مــد را تســهیل کــرده اســت 
و طراحــان مشــتاق و برنــد هــای مســتقل را توانمنــد می کنــد. پلتفرم هــای 
ــرای ایــن اســتعدادهای نوظهــور  ــه ای را ب آنلایــن و رســانه های اجتماعــی صحن
فراهــم کرده انــد تــا ســبک های منحصربه فــرد خــود را بــه نمایــش بگذارنــد 
و مســتقیماً بــا مصرف کننــدگان ارتبــاط برقــرار کننــد. از طریــق پلتفرم هــای 
تجــارت الکترونیــک، مصرف کننــدگان اکنــون بــه طیــف متنوعــی از گزینه هــای 
مــد فراتــر از برندهــای رایــج ســنتی دسترســی دارنــد و چشــم انداز مــد فراگیرتــر 

و متنوع تــری را پــرورش می دهنــد.

حریم خصوصی و ماحظات اخاقی
ــا  ــط ب ــه چالش هــای بالقــوه و ملاحظــات اخلاقــی مرتب بااین حــال، رســیدگی ب
ــم  ــه حری ــوط ب ــای مرب ــت. نگرانی ه ــم اس ــیار مه ــوژی بس ــد و تکنول ــام م ادغ
ــا اعتمــاد  خصوصــی و امنیــت داده هــا بایــد به دقــت موردتوجــه قــرار گیــرد ت
مصرف کننــده تضمیــن شــود و از اطلاعــات حســاس محافظــت شــود. عــلاوه 
ــد در  ــای م ــرای برنده ــی را ب ــوژی، چالش های ــریع تکنول ــت س ــن، ماهی ــر ای ب
ــکارات  ــان از همســویی ابت ــا آخریــن پیشــرفت ها و حصــول اطمین همگامــی ب

ــد. ــت و ارزش هــای برندشــان ایجــاد می کن ــا هوی ــاوری ب ــر فن ــی ب مبتن
شکل دادن آینده

تجــارب  و  اســت  صنعــت  شــکل دادن  تغییــر  حــال  در  تکنولوژیــک  مــد 
مصرف کننــدگان را بــه ارتفاعــات قابل توجهــی ارتقــا می دهــد. از واقعیــت 
افــزوده و تجربه هــای آزمایــش مجــازی گرفتــه تــا منســوجات هوشــمند، 
توصیه هــای شخصی سازی شــده، و فناوری هــای پوشــیدنی، برندهــای مــد از 
ــدگان  ــا مصرف کنن ــاط ب ــیدن و ارتب ــام بخش ــل، اله ــرای تعام ــا ب ــن نوآوری ه ای
در ســطحی عمیق تــر اســتفاده می کننــد. ادغــام تکنولــوژی نه تنهــا راحتــی و 
شخصی ســازی را افزایــش می دهــد، بلکــه پایــداری، فراگیــری و خلاقیــت را نیــز 
تقویــت می کنــد. همان طــور کــه چشــم انداز بــه تکامــل خــود ادامــه می دهــد، 
ــد  ــا می کن ــد ایف ــده م ــه آین ــک نقشــی محــوری در شــکل دادن ب ــد تکنولوژی م
و امکانــات بــی پایانــی را بــرای برندهــا فراهــم می کنــد تــا مصرف کننــدگان 
ــن پیشــرفت ها، برندهــای مــد  ــرش ای ــا پذی ــد. ب را مجــذوب و خوشــحال کنن
ــد،  ــت کنن ــده را هدای ــر مصرف کنن ــال تغیی ــاً در ح ــم انداز دائم ــد چش می توانن

ــد. ــت کنن ــت تثبی ــن صنع ــران ای ــوان رهب ــد و خــود را به عن رشــد کنن
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جلـد  روی  را  خـود  طـرح 
کنیـد. منتشـر  نشـریه 

ـــار ارســـال  هـــر هفتـــه یکـــی از آث
شـــده توســـط شـــما در ایـــن 
صفحـــه منتشـــر خواهـــد شـــد.
از  اعـم  گرافیکـی  آثـار  تمامـی 
دیجیتـال  و  پوسـتر  رندرشـات، 

مجازنـد.    آرت 
آثـار را بـه آیـدی زیـر در تلگـرام 

ارسـال کنیـد: 

@white_space_admin 

معین خالدی
ورودی 1400 طراحی صنعتی دانشــگاه هنر تهران

گروه مخاطبان مدل کسب و کار دیزاین محور

بر  تمرکز  با  کار  و  مدل کسب  یک  در  مخاطبان هدف 
از انسان ها اشاره می کند  طراحی، به گروه های خاصی 
که کسب و کار با کالا یا خدمات خود به دنبال رسیدن 
بر اساس  این مخاطبان  به آن ها است.  و ارزش رسانی 
و  نیازها  رفتار،  مانند جمعیت شناسی،  مختلفی  عوامل 

ویژگی های روان شناختی شناسایی می شوند.
را  لوکس  ساعت های  که  کار  و  کسب  یک  مثال،  برای 
طراحی می کند و به فروش می رساند، ممکن است بر افراد 
ثروتمندی که کیفیت، صنایع دستی و انحصاری بودن را 
ارزشمند می دانند، تمرکز کند. کسب و کار در شناخت 
گروه مخاطب خود، عواملی مانند سن، جنسیت، درآمد 

و سبک زندگی را نیز در نظر می گیرد.
شناسایی و بخش بندی مخاطبان به کسب و کار کمک 
می کند تا کالاها یا خدمات خود را به نیازها و ترجیحات 
خاص مخاطبان خود سفارشی کند. به کارگیری این برنامه 
و  وفاداری  مشتری،  رضایت  افزایش  به  منجر  می تواند 

سودآوری شود.
چگونه باید نیازهای آشکار و پنهان مخاطبان را شناخت 

و درک کرد:؟
رول  نظرسنجی،  می توانید  بازار:  تحقیقات  انجام   .1
مدلینگ، ساخت مودبورد، پرسشنامه، گروه های متمرکز، 
مصاحبه، مشاهده و سایر روش های ذهنی و عینی را 
نیازها، ترجیحات و  به  برای جمع آوری داده های مربوط 
رفتار مخاطبان هدف خود به کار برید. این کار به شما در 
شناسایی نیازهای درونی یا پنهان و آشکار کمک می کند.

2. تحلیل بازخورد مخاطب: به بررسی نظرات، نظرات و 
بازخوردهای مشتریان در رسانه های اجتماعی، انجمن ها و 
سایر پلتفرم های آنلاین بپردازید. این کار به شما برای درک 
اینکه مشتریان شما چه چیزهایی را دوست دارند و چه 
چیزهایی را از محصولات یا خدمات شما نمی پسندند، 

نکات قابل توجهی را ارائه می دهد.
۳. استفاده از ابزارهای تجزیه و تحلیل: از ابزارهای تجزیه 
و تحلیل برای پیگیری رفتار مشتریان در وب سایت یا 
برنامه خود استفاده کنید. این کار به شما کمک می کند 
تا درک کنید چگونه مخاطبان با کالاها یا خدمات شما 

تعامل می کنند.
4. پیگیری روند یا ترند صنعت: چشم خود را به روند 
صنعت و نوآوری ها باز دارید تا در جلوی رقابت قرار بگیرید 

و نیازهای مخاطبان در حال تکامل را برآورده کنید.
عاطفی  نیازهای  درک  برای  دلی:  انجام مصاحبه هم   .۵
انجام  و روانی مخاطبین هدف خود، مصاحبه هم دلی 
یا  پنهان  نیازهای  شناسایی  در  شما  به  کار  این  دهید. 
محوری  از  یکی  روش  این  می کند.  کمک  فرد  درونی 

ترین روش ها در تفکر طراحی نیز می باشد.

مدل کسب و کار دیزاین محور)بخش دوم(
نویسنده: محمدرضا منصوری


